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What the student
should be able to
do?

How to make the
student achieve th
outcome?

How to measure what
the student has
achieved? ]

— 4 @ Wr —
Sumber: Karnakata, 2015 g X
umber: gt v <l ] L
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Input
Program Outcomes
(POs)
Course Learning
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UNIVERSITY OBE
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OBE COMMITTE (LLOs / TPOs)
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Masih bersifat Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi
umum (Expected Learning Outcomes/Student Outcomes): SKL/CPL

_J“‘h___

Bersifat Capaian pembelajaran lulusan yang dibebankan pada mata kuliah
spesifik thd MK (Courses Learning Outcomes): CPMK

/1NN

dapat diukur / Kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran Tahapan
TP f (Lesson learning outcomes): Sub-CPMK bElEjHl’

Indikator-1 Indikator-2 IELEEEELEEERLELLEEICEELEALERLELIEEELLEE ¢ Indikator-N

Instrumen Penilaian & Evaluasi
(Sesuai dengan indicator & kriteria)

Proses Pencapaian
Proses Penyusunan

Bentuk / Metoda / Penugasan Pembelajaran

Materi Pembelajaran (keluasan dan kedalaman)

Sumber: Aulia Siti Aisjah, Akreditasi Internasional: Best Practices ITS, 2021




Constructive Alignment
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*Pengetahuan;
*Kemampuan Kerja;
*Manajerial &
Tangung jawah;

getahuan;
*Ketrampilan
g
*Ketrampilan

dirumuskan oleh forum
program studi sejenis atau
pengelola program studi

dim hal tdk memiliki forum
Prodi

GP Lulusan PRODI yy

Diurakan lebih spesifik dalam
CP MK dg kriteria:
* Sesuai kebutuhan belajar

L=

Sikap =" mhs;
. , ' * Merupakan akumulasi hasil
~ di elaborasi utk belajar mhs;
L v - pembentukan MK s
B\ A\ - * Merupakan pengorganisasi
etrampilan bahan kajian/materi kuliah;

“““‘.'."?-_-' : * Indikator jelas;

_— Q'EF * Measurable;
* Observable;
MM ‘
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SKL
diusulkan kepada Direktur Jenderal
FE'::E:“ Pembelajaran dan Kemahasiswaan, Analisis Hmm

3/2020 kemudian dikaji dan ditetapkan oleh
Peraturan Menteri sebagai rujukan program n
Presiden No.8

studi sejenis

Ta#::t:ﬂll disusun oleh dosen / tim dosen
KKNT PRODI
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Struktur dan Komponen RPS

IDENTITAS DAN 'CAPAIAN
OTORISASI RPS PEMBELAJARAN KEMAMPUAN AKHIR

« Nama Prodii, nama dan « CPL YANG DIHARAPKAN BAHAN KAJIAN

kode mata kuliah,semester, « CP-MK (SU B-CPMK)
sks, nama Dosen

pengampu

KRITERIA,
INDIKATOR, BOBOT
PENILAIAN

METODE WAKTU YANG PENGALAMAN

PEMBELAJARAN DISEDIAKAN BELAJAR

INTEGRASI-

DAFTAR REFERENSI INTERKONEKSI

b [<Foa )L



Template versi LPM 2020 yang Dimodifikasi

DlrJ

‘ql.. N.I'I-h. h:.fl.[II-’l.Lp.ﬂ.
FOCYAKARTA

UIN SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA

PROGRAM STUDI

MAGISTER (52) PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN

RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

MATA KULIAH: KODE MATA KULIAH: RUMPLIN MATA BOBOT SEMESTER: TAMNGGAL TAMNGGAL MULAI
Eemhelalaran GhIS14003 KULIAH: ISKS) | { Satu) PEMNYUSLIMNAN: EERLAKLY
EBernazis TIK Bidano Eeilmuan. WMama 2 SKS 20 September 7 Qktoher 2020

Prodi 020
OTORISAS] DOSEN PENGEMBANG DOSEN PENAMNGGUNGJAWAR FAPRCDH DEKAN
RPS: KEILMLIAM:
Or. Andi Prastowo, M. Pd.l
CAPAIAM CAPalANM PEMBELAJARAN £ 5. H
PEMEBELAJARAM | PRODI (CPL) 3 secarg mandiri.

KLLA Mamnu m;mmgmﬁaaﬁmjm ng@mama dan mgm penelitian

Umizh, penciptaan desain. mmmﬂﬂlﬁmmmmdanw?mg
memeschatikan dan mensErkan nilal Dumaniora ssayal dengan bidang keahlannya,
meKsLn kenssesl lmiah & Dasil kalaonya berdasarkan kaidal, tata carg. dan ghika ilmiah
grlam beotuk tesls dan mempublikasikannya tulisan dalam iwemal Imizh terakrsditas) togkat
nasional dan mendapalkan pengakuan. ntsmazianal berbeniuk aresantasl lmiah. aiay yang

Sg1ara.
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PEMBELAJARAN | PRODI (GPL) KK.D | Mengembangkan media pembelajaran pendidikan dasar
KK.F | Mengaplikasikan IT untuk pengembangan ilmu pengetahuan pendidikan dasar
P.D | Merancang_strategi pembelajaran untuk ilmu pokok pada pendidikan dasar (Bhs Indonesia,
Matematika, PPKn, IPA, IPS, SBAP, dan PJOK)

CAPAIAN PEMBELAJARAN § M1 | Mahasiswa mampu menganalisis Standar Proses Pendidikan berbasis TIK
MATA KULIAH (CP-MK) pada jenjang MI/SD secara sistematis mengacu regulasi terbar§ [C4, A3] (P.D

berbasis literature terba

M2 | Mahasiswa mampu menganalisis konsep dasar Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi dan
Komunikasi (PemBaTIK) untuk MI/SD secara sistematis berbasis literature terbaru [C4,A3] (KK.F
M3 Mahasiswa mampu me insip-Prinsip PemBaTIK untuk MI/SD secara sistematis

M4 | Mahasiswa mampu membedakan ke

shihan dan kekurangan PemBaTIK untuk MI/SD secara

sistematis berbasis literature terbafu. [C4, A3] (KK.F)

berbasis literature terbaru. [C4, A3] (P.D)

M5 Mahasiswa mampu membedakan model-model PemBaTIK untuk MI/SD (Dirll and Practice,
Tutorial, Simulasi, Instructional Games, Website, Blended, Mobile Learning) secara sistematis

M6 || Mahasiswa mampu merancang perencanan PemBaTIK untuk MI/SD melalui proyek secara

mandiri dan bertanggungjawab [C4, A3] (KK.F; SI)
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I
DESKRIPSI SINGKAT
MATA KULIAH:

Mata kuliah ini didesain untuk memberikan bekal pengetahuan, kecakapan dan kepribadian kepada mahasiswa Magister PGM|
tentang analisis pembelajaran berbasis TIK untuk jenjang MIYSD. Guna mencapai tujuan tersebut, mata kuliah ini menyajikan
uraian materi mefiputc  Analisis Standar Proses Pendidikan untuk Pembelajaran Jenjang MUSD, Analisis Konsep Dasar
Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi (PemBaTIK) untuk MISD, Analisis Prinsip-Prinsip PemBaTIK untuk
MI'SD, Analisis Kelebihan dan Kekurangan PemBaTIK untuk MISD. Analisis Model-model PemBaTIK untuk MUSD (Dirl and
Practice, Tutorial, Simulasi, Instruchonal Games, Website, Elended) Analisis Perencanan PemBaTlK unfuk MISD,
Pengembangan Bahan Ajar/ Media PemBaTIK untuk MIZSd, Analisis Prosedur Pengembangan PemBaTIk di MISD, dan Analisis
Azezzment/ Penilaian PemBaTIK untuk MUSD.

MATERI

PEMBELAJARANPOKOK
BAHASAN

&nalisia 2andar Proses Pendidikan unfuk Remielaiaian ferhasis TIK Jgnjang MUSD

Analisis Kansen Dasar Eembelaiaran Bermasia Ietnalog informasi dan Komunikast (ESmBATIE) unluk MI/SD
£nalisis Eunsin-Ensio. EmBATIE untuk MI/SD

£nalisis Kelehihan dan Bekuranaan BEmBaTIE untuk MISD

Analisis Model-model PemBaTlk uniuk MISD (Dil and Practice, Tutonal, Simulasi, Instructional Games, Website,
Elended)

Model Drill and Practice
7. Model Tutorial

=

<
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Miasis 0. Dvioge, Bembelaiaran Berbasis Blended Learmning, Depok: Bajswall Bers, 2015

Funir, Pembelaiaran Digital, Bandung: alfapeta, 2017

Andi Prastowo, Menyusun Bencana Pelaksanaan Pembelaiaran Temalik Temady: Implementasi Kurikulum 2013 untuk
SDVMI, Jakarta: Kencana Prenada Media Group, 2015

Amndi F'raﬂtﬂWﬂ Eengsmbangan Bahan Alar Tematk, edisl Bedua, Jakarta: Bencana Erenada Media Group, 20186,

Andi Prastowo, Analisis Pempelaiamn Temalik Temady, Jakarta: Kencana Brenada Media Group, 2019.

Sharon E. &ma.];[mg_ Deborah L. Lowther, James D. Russel, |nptuctional Technology and Media Learning: Teknologi

Ecmbelalaran dan Media untuk Belalar, Edisl Eessmbilan, umum cuif Rahman, Jakarta: kgnsana. Brenada Media
Group, 2011.

5. Mentern Pendidikan dan Eshudavaan Bepublik Indonesia, Standar Proses Pendidikan Dasar dan WMenengah,
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20, Termy Anderson (Ed.), Theory and practice of online learning, Second Edition, Fifth Printing, Canada: AU Press,

Athabasca University, 2011, link wurl: https2ihit 3N HEEc.
i< Foa ]
o . () J ll p|

o maEEa R .



Template versi LPM 2020 yang Dimodifikasi

PENDUKUNG:

Robert J. Marzano, Seni dan lmuy Pengalaran. Dited.oleh: Babmat Pungona, Jakarda: Ingdeks, 2013.

Eric Jensen, Eemelaiaran Rerpasis Qiak. Ditsn.pleh: Benyvami Molap, Jakarta: Ingdeks, 2011,

Eric Jensen, Guru Super dan Super Teaching, Edisi Keempat Diterioleh: Benvamin Malan, Jakara: Indeks, 2010.

David A. Sousa, Hagaimana (iak Belaiar Edist keempat, Diten.oleh: Siti Mabywni, Jakarta: Ingdeks, 2012.

Lory W. Anderson dan David B. Krathweohl (eds.)_Kerangka Landasan untuk Pembelalaran. Pengaiaran, dan Asessmen:

Bevizl Jaksonomi Pendidikan Bloom, Difen.oleh: Agung Pohantarg, Yogyakara: Pustaka Pelajar, 2015.

6. Milown sunarve Kuswand, Taksonomi boanili Perkambansan Bagam Bempikir, Cet I, Bandung: Remala Rosdakana,

2014.

Ahmad Susanto, Jeor Belajar dan Pembelaiaran di Sekolah Dasar, Jakaria: Kencana Brenada Media Group, 2013

Permendikbud No. 2272016 tepfang Siandar Proses Pendidikan Dasar dan henenoah,

R. Arifin Nugroho, HOTS ({Kemampuan. Bempikic Tingkat Tinggi: Konsep, Bembelajaran. Fenilaian, dan Soal:50al),

Jakaria: Gramedia Pustaka Utama, 2018.

10. HE. Mulyaza, Implementasi Kurikulum 2013 Bewisi, Jakarta: Bumi Aksara. 2018.

11. Ridwan Abdullah Sani, Pembelaiaran Berbasis HOTS (Higher Order Thinking =kills), Jakaria: Jjrg Smart, 2019.

12. 19.a. ¥osal lnaniara, Literasi Media: Apa. hengaps, Ragaimana, Bdisi Rewisl Bandung: Jimbiosa Rekatama Media,
2017.

13. U.5. Depariment of Education, Understanding the Implicaticns of Online Leaming for Educational Productivity.
Washington D.C: U.5. Department of Education, Office of Educational Technology, 2012, link url: hitps:/oit. y/347Y]st

14. Felix Miadritzcher, “e-Learning Theories in Practice: A Comparison of three Methods”, J. of Universal Science and
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MEDIA PEMEBELAJARAN

Eeranskal Lunak

Zoom, Google Classroom, Bandicam, Yourube,
Kinemasiericroseft Bowearpoint 2007; Portal Garuda;
Morarel; Zotero; Seiengedicect

TEAM TEACHING

MATA EULIAH SYARAT

EErangkat keras,

Laptop gray handphone; Speaker AR Eamera, LCD
Proyektar; Earphone/ Headphone

Minzgu | Kemampuan Akhir Indikator (Id) Bentuk Pembelajaran dan
ke- yang Diharapkan Waktu
{Sub-CPPD)
(1] (2) (2] (4] (5)

1 Mahasiswa mamey. | Mabasiswa mamew: | Analisis 3tandar. | Kentrak Belajax: Kuliah | Makalgh (Pd); | Kriteria: Ketepatan 5%
menganalisis . . Proses daring gengan metods. | Pillhanganda/ | (BB), kreatvitas (Pd),
Standar Proses ' W&s Pendidikan yntuk | S¥DEIENOUS, Interactive | essay; getsnsi keberbasian
Pendidikan yntuk i Jntyy | REDRslaiaran | DRAne Lectuning, Brertanya/Berke | o masa depan (Pd);
pemRelaiaran MI/SD sesual berbasis TIk pada | erm Emmm MENsaL (BB feasibilitas (Po);
herbasis TIK pada ketentuanyanz | ISRiE0g MI/SD griginalitgs. (Pd)
S i MISD 2 Ewﬂﬁ Jikasi Referepsi Offline: | 1= 2 (2%507] Bentuk tes: (1%)
REDKHSMIEN Paper Rrinsip-pringin R1-R4, R7 Tugas Flihan saoda/ essay
iurnal secara logis, pEmbelaiaan Wembyat paper dan
kritis, sistematis, mENgacy Standar Rresaniasl topik standar Bentuk Mon tes:

Proses dalam _ _ Prozes Pendidikan (455
EEELLEDEMLLL PemBaTlK MI/SD Refergnsionline: | yntuk pembelajaran, I
bertansgunsianah, ; ;
dansesuginiiai |5 Menislaskan R20, R21, R22, W&:Fﬁada Errdik (Pd) (3%)
f:tmr ReEndukung | R23 W[E-T—EN (242} (2 x Uniuk keria (BB) (1%}
an HE“E“Q[!!!!Q 1 |
50')
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Kelenskapan data,

kgtalaman analisis.
Tata Tulis dan

Kerapian
Bentuk non-tes;
Parifalia

Uijian Akhir Semester

Imtegrasi-Interkoneksi

1.

Matakuliah pendukung infegrasi-inferkoneksi:

Filsafat llmu Pendidikan Dasar Islam

Metodologi Penelitian Pendidikan

Teori dan Psikologi Belajar Anak

Integrasi llmu Pendidikan Dasar dan dengan llmu Islam

Pengemibangan Matern Pokok Ml dan Pembelajaran Tematik

Pengembangan Furikulum dan Inovasi Pembelajaran MI

Publikasi Karya limiah

Seminar Proposal Tesis

Lewvel integrasi-interkoneksi

a. Filosofis: Proses inferaksi manusia dengan feknolegi pada hakikatnya adalah sarana membuhkan potensi, bakat, dan minat yvang dimiliki menuju
aktualizasi din sesuai dengan fitrah penciptaannya sebagai khalifatullah fil ard danm “abdullah.

To~ganow

b, Materi: Mata kuliah imi menyajikan materi-mataeri pengembangan pembelajaran berbasis teknologi untuk bidang ilmu umum Maupun e agama
seperi pembelajaran berbasis teknologi informasi dan komunikasi unfuk matematika MIFSD, Bahasa Indonesia MLSD, IPS MUSD, IPA MESD, PPER
MIFSD, SEJAP MIFSD, PJOK MUESD, maupun PAI MIFSD.

c. Metodologi: Pembelajaran berbasis teknologi informasi danm komunikasi dikembangkan dari perpaduean bidang ilmu pedagogik, teknik imformatika,
ilmu komunikasi, akhlak, dan psikologi.

d. Strategis: Pembelajaran berbasis feknolegi informasi dan komunikasi dibelajarkan secara konstruktivistik, saintifik, holistik, kontekstual, bermakna,
efekdif, kolaboratif, dan berpusat pada mahasiswa.

Froses integrasi-interkoneksi:

Pembelajaran Berbasis TIK memuat modelstrategi‘metode/media’oahan ajarfasesmen pembelajaran yang digumakan wntuk pembelajaran mata
pelajaran ilmu-ilmu wmum, seperti P4, IPS, Bahasa Indonesia, Matematika, PJOK, SBdJP, dan PPERN, sekaligus ilmu-ilmu agama yvang masuk dalam
rumpun ilmu Pendidikan Agama Islam yaitu Al-Quran Hadis, Akidah Akhlak, Fikih, dan Segjarah Kebudayaan lslam. Pengembangan pembelajaran
berbasis TIK melihat dan memperlakukan peserta didik sebagail pusat pembelajaran dan menempatkannya sesual demgan fitrahnya sebagail makhluk
yvang sempurna dan memilih peran sebagai khalifatullah fil ard dan ‘abdullah.
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Penyusunan dan Implementasi
Kurikulum Tahun 2020.
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PROSEDUR

PENGEMBANGAN#
RPS
d\

Berbasis
OBE

»»»»»»»»
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Eﬁ UINSUNAN&I&I&“G?TISGYAKARTA 1. Tuliskan Identitas RPS

UO MAGISTER (2) PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDA oertama
Py FAKULTAS ILNU TARBIYAH DAN KEGURUAN B ama Program Stud

YOGYAKARTA

& kedua
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER Nama dan kode mata kuliah
MATA KU JAH: | KODE MATA KULIAK: RUMPUN MATA BOBOT SEMESTER: | - TANGGAL | TANGGAL MULA } .
GMGLA: e T o ketiga
Bing Kl Vtama 2488 20 Sepember | 7 Ofoper 2 \ Semester
Prod
Keempat
% SKS
OTORISASI | DOSEN PENGEMBANG |  DOSEN PENANGGUNGJAWAB KAPRODI
RPS. KEILMUAN Kelima
Dosen Pengampu
Or AndiPratowo P | O, AndiPrastowo 4 ! Keenam

Otorisasi/ Legalitas



CAPAIAN PEMBELAJARAN
MATA KULIAH (CP-MK)

Dasional dan mmmmmmm 47

setara.

Mampuwmwmmumwm liiann
K&dzlammpeta penslitian v diksmbaogkan mil pandakatan

multidisiplin.

M
KKE | Manmmnmmmmmmmmm

logis, kritis, sistematis, kreatif, mandiri, bertanggungjawab, dan sesuai
akademik. (P.D, KUA, 5.1, S.H)

pEAVMsAnaN paper jyongl dangan eendskatan interdisialings sesara
kreatif mandiri, bertanggungjawab, dan sesuai nilai, norma, dan etiks
KU.D, 5.1, S.H)

2. Cantumkan CP

pertama

Masukkan CPL yang
dibebankan ke Makul. Catri
di Dokumen Kurikulum S1
PGMI.

kedua

Kembangkan CPL menjadi CP-
MK. CP-MK dikembangkan
mengacu: (1) urutan materi
pokok, dan (2) CPL



*Pengetahuan;
*Kemampuan Kerja;
*Manajerial &
Tangung jawah;

getahuan;
*Ketrampilan
g
*Ketrampilan

dirumuskan oleh forum
program studi sejenis atau
pengelola program studi

dim hal tdk memiliki forum
Prodi

GP Lulusan PRODI yy

Diurakan lebih spesifik dalam
CP MK dg kriteria:
* Sesuai kebutuhan belajar

L=

Sikap =" mhs;
. , ' * Merupakan akumulasi hasil
~ di elaborasi utk belajar mhs;
L v - pembentukan MK s
B\ A\ - * Merupakan pengorganisasi
etrampilan bahan kajian/materi kuliah;

“““‘.'."?-_-' : * Indikator jelas;

_— Q'EF * Measurable;
* Observable;
MM ‘

(2]
I
6
)
4
3
2
1

ueyningay sisijeuy

SKL
diusulkan kepada Direktur Jenderal
FE'::E:“ Pembelajaran dan Kemahasiswaan, Analisis Hmm

3/2020 kemudian dikaji dan ditetapkan oleh
Peraturan Menteri sebagai rujukan program n
Presiden No.8

studi sejenis

Ta#::t:ﬂll disusun oleh dosen / tim dosen
KKNT PRODI

— . r —
Sumber: Aulia Siti Aisjah, Akreditasi Internasional: Best Practices ITS, 2021 ?{i — o ’. §' J 'll
o < ' P

] )




CPL-> CPMK - SUB CPMK

Penjabaran Capaian Pembelajaran

Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) yg dibebankan pd MK

Masih bersifat Beberapa item CPL yang terdiri dari ranah sikap, ketrampilan umum, ketrampilan
umum

Bersifat
spesifik thd MK

khusus, dan pengetahuan yang dibebankan pada suatu mata kuliah.

-

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK (Courses Learning Outcomes) adalah capaian pembelajaran yang bersifat

isnment CPL “

spesifik terhadap mata kuliah mencakup aspek sikap, ketrampilan dan
pengetahuan yg dirumuskan berdasarkan beberapa CPL yang dibebankan pada

matakuliah.

Sub Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (Sub-CPMK)
Sub-CPMK (Lesson learning outcomes) adalah merupakan penjabaran dari setiap

dapat diukur /
i T—— ‘ CPMK, bersifat dapat diukur dan/atau diamati dan merupakan kemampuan akhir

yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran.

=,
o
=
S
—
—
L
7
=
S
-

Sumber: Syamsul Arifin, Desain Pembelajaran dan Penyusunan RPS Blended Learning, 2019 ?{i s ’. %j il'
o . i’o ; p|




CPL - SESUAI DG Unsur Deskripsi KKNI

q osebagai dasa
Diadopsi oleh

penyusunan
SN-DIKTI sebagai SKL/CPL pd ranah
SKL/CPL pada KETRAMPILAN

ranah SIKAP KHUSUS

ranah
PENGETAHUAN

KETRAMPILAN
uMum

Sumber: Aulia Siti Aisjah, Akreditasi Internasional: Best Practices ITS, 2021 ?{' E % % 'll
. Q a i’ o p)




CPL = (apakah ada ClusterngX) — sesuai dg St. Internasional

B specific skill

Gen. skill
1 [ [ [ [

Kurikulum Prodi - Basic Science

— . r —
Sumber: Aulia Siti Aisjah, Akreditasi Internasional: Best Practices ITS, 2021 ?{i E ’. §J 'll
. Q a i’ o p)

PENINGKATAN KEMAMPUAN (C, P, A)




Kurikulum - (apakah ada Clysterg?) — sesuai dg St. Internasional

Specific science -

Intermediate :l-

Science

Gen. studies
Basic Science - - - - - -

- Basic Science
Kurikulum Prodi

— . r —
Sumber: Aulia Siti Aisjah, Akreditasi Internasional: Best Practices ITS, 2021 ?{i E ’. g’i lll
. Q a i’ o p)

Specific science
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CPL yang Dibebankan MK (Sesuai SN-DIKTI)

Pembelajaran GMI514003 2

Berbasis TIK

MK 2 1 \/ \/ \/

MK 3 2 \/ \/

Mk-n dst vV V

— ro—
Sumber: Aulia Siti Aisjah, Akreditasi Internasional: Best Practices ITS, 2021 ?{i s ’. g’j lll
o S Loe ¥ P!




Menghitung Bobot CPL yang Dibebankan MK (Sesuai SN-DIKTI)

\Y1¢

Pembelajaran GMI514003 2

Berbasis TIK
MK 2 2 1 0,5 0,5 1 2
MK 3 3 2 2 1 3
Berikan tanda centang (V) pada CPL yang dibebankan
ke MK

MKk-n dst 1 1 2

Semakin banyak CPL yang dibebankan ke MK,

maka semakin banyak asesmen yang dilakukan
Bobot CPL pada Total = Total = Total= Total= Total 40
Kurikulum 0,5 3 1,5 3 =1

— r —
Sumber: Aulia Siti Aisjah, Akreditasi Internasional: Best Practices ITS, 2021 ?{i E '- g’j 'll
. . Ao 4




Setiap MK Harus Menghitung Bobot CPL yang Dibebankan pada MK

Dijabarkan dalam Sub-CPMK /KADIi/M

Pembelajaran GMI514003 2 1 M1 M2
Berbasis TIK M4 M5

Hitung lama minggu untuk mencapai Sub-CPMK tersebut

Lama Waktu 3 2
(Mg)
Bobot CPL pada MK (3/16)X (2/16)X
100% 100%

Sumber: Aulia Siti Aisjah, Akreditasi Internasional: Best Practices ITS, 2021 ?{i s ’. g’j



No. |Kode CPL Deskripsi CPMK/ Sub- | Indikator | Bentuk Materi Bobot CPL
CPL CPMK (M) Asesmen yang
dibebankan
pada Ml (
berdasa
Indikator)

(1) (2) (3) (4) () (6) (7) (8)
1 CPL1 M1 1. ... 1. Tes 1. Materi A (kolom 5)/3
2. ... 2. Non- 2. Materi B indicator X
Tes 100%= A
2. CPL 2 M??
> Indikator
Nama MK Kode MK CPL1 CPL2 CPL3 CPL4 CPL-N [ SKS
\Y1 ¢
Pembelajaran GMI514003 2 A (1) B (1)
Berbasis TIK

—— ro—
Sumber: Aulia Siti Aisjah, Akreditasi Internasional: Best Practices ITS, 2021 ?{i s P. g’j lll
. Q poe ¥ p)




Cara Merumuskan CP-MK

 Rumus:
Audience + Behaviour + Condition + Degree
- Jumlah CP-MK biasanya sebanyak materi pokok.

Mengacu level taksonomi Bloom

ang direvisi
Contoh: bt

Mahasiswa + mampu memahami + nilai dan
konsep dasar edupreneurship + melalui
kegiatan observasi lapangan dan kajian
pustaka +

Mengacu urutan materi pokok di
mata kuliah masing-masing

(S3, S9, $10, KU1, KU6, KU7, P10)

Disesuaikan dengan model pembelajaran
dan pengalaman belajar yang akan
diberikan kepada peserta didik
Tingkatan ukuran kemampuan baik dari

aspek hardskill maupun softskill. Di sini,
kita bisa menitipkan sejumlah CPL di
Sikap/Tata Nilai dan KKU




THE TAXONOMY OF EDUCATIONAL OBJECTIVES
COGNITIVE DOMAIN (Bloom & Anderson & Krathwohl,2001)

D
e

& &

© ‘9)?‘
YO \
@e ‘;G vs\‘:y Merancang,
Q‘ '-f\ Menyusun,
Q\" Memperban- Menciptakan,
?? dingkan, Mendesain,
Memisahkan, Menyimpulkan, Mengkombina-
| Menerima, Mengkritik, sikan,
Mendemons- Menyisihkan, Mengevaluir, Mengatur,
trasikan, Menghubung- | Memberikan Merancang,
Menghitung, kan, argumentasi, Merencanakan,
Menghubungkan, | Memilih, Menafsirkan, | .ooeeieeen
Memperhitungkan| Membandingkan | membahas,
Membuktikan, Mempertentang | Menyimpulkan,
Menghasilkan, kan, Memilih antara,
Menunjukkan, Membagi, Menguraikan,
Melengkapi, Membuat Membedakan,
Menyediakan, diagram/skema, | Melukiskan,
Menyesuaikan, Menunjukkan Mendukung,
Menemukan,.... hubungan Menyokong,
antara, Menolak,.......
Membagi,.....




Taksonomi Bloom yang Direvisi Domain Kognitif

(Bloom, Anderson & Krathwohl, 2001)

Merumuska
n

Merencana
kan

Memproduk
Si

.

Memeriksa

Mengkritik
Membedak
an

Mengorgani
sasi

Mengatribu
sikan

Mengeksek
usi

Mengimple
mentasikan

Mencipta (C6)

Menafsirkan

Mencontohka
n

Mengklasifika

Mengenali

Mengevaluasi (C5)
N7

Menganalisis (C4)

Mengingat sikan

Kembali Merangkum
Menyimpulka
n
Menjelaskan

Memahami (C2)
Mengaplikasikan (C3)

Mengingat (C1)




THE TAXONOMY OF EDUCATIONAL OBJECTIVES
PSYCHOMOTOR DOMAIN (DAVE, 1967)

NATURALITATION
ARTICULATION D
Mengorganisasi
PRESICION * gerak,
. v Membuat variasi, Melakukan gerak
MANIPULATION - Mengkombinasi dg wajar,
. Melakukan gerak, Melakukan gerak
> kd Mengadaptasik spontan,
 Mengoperasikan, m ST berbagailg;erak,m Melakukan gerak
= =embangung, Melakukan Mengatur, dg cepat,
omEsang, | aankdenagan | i | oamads
k. tg;;tai,k dengan
Memperbaiki, Melakukan
gerak terukur,
P3 :E4 I ES I




THE TAXONOMY OF EDUCATIONAL OBJECTIVES

AFFECTIVE DOMAIN (Krathwohl, Bloom & Masia,1964)

RECEIVING

Menanyakan,
Memilih,
Mengikuti,
Menjawab,
Melanjutkan,
Memberi,

_ Menyatakan,

RESPONDING

Melaksanakan,
Membantu,
Menawarkan diri,
Menyambut,
Menolong,
Mendatangi,
Melaporkan,
Menyumbangkan,
Menyesuaikan diri
Berlatih,
Menampilkan,
Membawakan,
Mendiskusikan,
Menyelesaikan ,

Menyatakan persetujua
Mempraktekkan,.......

VALUING

Menunjukkan,
Melaksanakan,
Menyatakan
pendapat,

Mengikuti
Mengambil prakarsa,
Memilih

lkut Serta,
Menggabungkan diri,
Mengundandg,
Mengusulkan,
Membela,

Menuntun,
Membenarkan,
Menolak,

Mengajak, cccumscmnnmaans

CHARACTERIZATION
ORGANIZATION

Merumuskan,
Berpegang pada,
Mengintegrasikan,
Menghubungkan,
Mengaitkan,
Menyusun,
Mengubah,
Melengkapi,
Menyempurnakan,
Menyesuaikan,
Menyamakan,
Mengatur,
Memperbandingkan,
Mempertahankan,
Memodifikasikan,

A3

Bertindak,
Menyatakan,
Memperlihatkan,
Mempraktekkan,
Melayani,
Mengundurkan diri,
Membuktikan,
Menunjukkan,
Bertahan,

Mempertimbangkan,

Mempersoalkan,

iy




Prinsip Penyusunan CPMK dan
SUB-CPMK

‘> Berorientasi kepada mahasiswa, hukan
kepada dosen atau mata kuliah;

‘% Berorientasi kepada hasil helajar,
hukan kepada proses helajar;

‘% Dapatdidemontrasikanoleh
mahasiswa pd akhir pembelajaran dan
dapat diukur.

Sumber: Syamsul Arifin, Desain Pembelajaran dan Penyusunan RPS Blended Learning, 2019



| x| xI]x|®

Contoh CPMK dan SUB-CPMK

No Sub-GPMK orientasi

1. | Dosen mengajarkan tentang penyusunan Dosen
proposal penelitian

2. | Mahasiswa mampu menyusun proposal Mahasiswal
penelitian

3. | Matakuliah ini membahas secara :

. : Matakuliah

mendalam berbagai metode eksperimen

4. | Mahasiswa mendiskusikan perubahan Proses
sistem perpajakan berdasarkan analisa belajar
krisis moneter

5. | Mahasiswa mampu menganalisis .

. : Hasil
perubahan sistem perpajakan bela;
berdasarkan analisa krisis moneter elajar

Sumber: Syamsul Arifin, Desain Pembelajaran dan Penyusunan RPS Blended Learning, 2019



Menunjukkan sikap bertangoungijawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri.

Contoh Rumusan CPL,

CPL

5.
_@ Mengembangkan media pembelajaran pendidikan dasar
KK.F | Mengaplikasikan IT untuk pengembangan ilmu pengetahuan pendidikan dasar
P.D | Merancang_strategi pembelajaran untuk ilmu pokok pada pendidikan dasar (Bhs Indonesia, CPM K’ da N SU B_CPM K
Matematika, PPKn, IPA, IPS, SBdP, dan PIOK)
M1 | Mahasiswa mampu meneanalisis Standar Proses Pendidikan untuk pembelajaran berbasis TIK
pada jenjang MI/SD secara sistematis mengacu regulasi terbaru [C4,,A3] (P.D)

CARPAIAN FPEMBELAJARAN
MATA KULIAH (CP-MMEK)

i Mahasiswa mampu menganalisis Standar Proses Pendidikan untuk pembelajaran berbasis TIK
pada jenjang MI/SD secara sistematis mengacu regulasi terbaru [C4.,A3] (P.D)

(¥, b=l Mahasiswa mampu menganalisis konsep dasar Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi dan
Komunikasi (PemBaTIK) untuk MI/SD secara sistematis berbasis literature terbaru [C4.A3] (P.D

¥, 3 Mahasiswa mampu membedakan Prinsip-Prinsip PemBaTIlK untuk MI/SD secara sistematis
berbasis literature terbaruy. [C4.A3] (P.D)

M4 Mahasiswa mampu membedakan kelebihan dan kekurangan PemBaTIlK untuk MI/SD secara |
sistematis berbasis literature terbaru. [C4, A3S] (P.D)

[ = Mahasiswa mampu membedakan model-model PemBaTIK untuk MISSD (Dirll and Practice,
Tutorial, Simulasi, Instructional Games, Website, Blended, Mobile Learning) secara sistematis
berbasis literature terbary. [C4, A3] (P.D)

MG Mahasiswa mampu merancang perencanan PemBaTlK untuk MI/SD secara sistematis berbasis
hasil-hasil riset dalam literature terbaru [C4, A3] (KK.F)

" Fi Mahasiswa mampu merancang Bahan Ajar/ Media PemBaTIK untuk MI/SD  melalui proyek
secara mandiri dan bertanggungjawab. [C6, A3, P3] (KK.D)

ME Mahasiswa mampu menganalisis prosedur Pengembangan PemBaTlK di MI/SD secara
sistematis berbasis hasil riset dalam literature terbaru. [C4, A3] (P.D)

k=] Mahasiswa mampu menganalisis asessment/ Penilaian PemBaTlK untuk MI/SD secara

sistematis hasil riset dalam literature terbaru. [C4.A3] (P.D)

[ /:TH C. WA




CAPAIAN PEMBELAJARAN M1 Mahasiswa mampu menganalisis Standar Proses Pendidikan untuk pembelajaran berbasis TIK
MATA KULIAH (CP-MK) pada jenjang MI/5D secara sistematis mengacu regulasi terbaru [C4.,.A3] (P.D)

M2 Mahasiswa mampu menganalisis konsep dasar Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi dan
Komunikasi (PemBaTlK) untuk MI/SD secara sistematis berbasis literature terbaru [C4.A3] (P.D CO nto h

M3 Mahasiswa mampu membedakan Prinsip-Prinsip PemBaTIK untuk MI/SD secara sistematis

berbasis literature terbaru. [C4.A3] (P.D) R u m u Sa n C P L’

M4 Mahamswa E": membedakan kelebihan dan kekurangan PemBaTIK untuk MI/SD secara CPIVI K’ da n SU B—

...................................... CPMK

Mahasiswa mampu membedakan model-model PemBaTlK untuk MI/SD (Dirll and Practice,
Tutorial, E'p|r|'1|u|a_'r.|r Instructional Games, Website, Blended, Maobile Learning) secara sistematis
berbasis literature terbaru. [C4, A3] (P.D)

Mahasiswa mampu menganalisis Model Dirll and Practice untuk PemBaTIK MI/SD secara sistematis
berbasis literature terbaru (M5)

Mahasiswa mampu menganalisis Model Tutorial untuk PemBaTIK MI/SD secara sistematis berbasis
literature terbaru (M5)

Mahasiswa mampu menganalisis Model Simulasi untuk PemBaTIK MI/SD secara sistematis berbasis
literature terbaru (M5)

Mahasiswa mampu menganalisis Model Instructional Games untuk PemBaTIK MI/SD secara sistematis
berbasis literature terbaru (M5)

Mahasiswa mampu menganalisis Model Website & Mobile Learning untuk PemBaTIK MI/SD secara
sistematis berbasis literature terbaru (M5)

Mahasiswa mampu menganalisis Model Blended Learning untuk PemBaTIK MI/SD secara sistematis

berbasis literature terbaru (M5)
o rgoo r '
|!.{|E i’ojllj



DESKRIPSTSINGKAT

Mata kuliah ini didesai;\ untuk ;nemberikan bekal pengetahuan, kecakapan dan kepribadian kepada mé

MATAKULIAH tentang analisis pembelajaran berbasis TIK untuk jenjang MIISD. Guna mencapai tujuan tersebut, m k . .
uraian materi meliputi Analisis Standar Proses Pendidikan untuk Pembelajaran Jenjang MISD, Ca nt um ka N Des [l pSl
Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi (PemBaTIK) untuk MISD, Analsis Prinsip- .
MIISD, Analisis Kelebinan dan Kekurangan PemBaTIK untuk MUSD. Analisis Modek-model PemBall M d K u I d dn M d te Il PO kO k
Practice, Tutorial, Simulasi, Instructional Games, Website, Blended) Analisis Perencanan Pe
Pengembangan Bahan Ajar/ Media PemBaTlK untuk MI/Sd, Analisis Prosedur Pengembangan PemBaT "
Asessment/ Penilaian PemBallK untuk MI/SD. pertama
e e |1 AP Pt el s T g S Buka dokumen Kurikulum
BAHASAN 2. Analsa Konse Dasar Pemeliaan Berasis Teknoloatfomasidan Komunikas (PsmBaTl) uni MIS S2 PGMI. Pindahkan
i‘ %WWWMMWMNSD Deskripsi Makul ke bagian
. Kelehihan dan Kekuranaan PemBallk "
. Analsis Modeh-model PemBaTIK uptuk MISD (Di] and Practice, Tutorial, Sipulasi, Instructional Games, Website, DEsidpel el RPE
Blended)
6. Model Dril and Practice
1. Model Tutorial kedua
g- m"ge:l@wﬂlﬁﬂ | Cantumkan urutan materi
0 NV F R ST BT LT
1 ModelBlended Leaming dan logika keilmuan masing-

12, Anali Perencanan PemBallK uatuk MISD masing.
13, Pengembangan Bahan Ajar' Media PemBallK untuk MIISd
14, Analisis Prosedu Pengembangan PemBal di MISD
15, Analisis Asessment' Penilaian PemBallK uptuk MISD
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12. Nur Hadi Waryanto, “Online Leaming sebagaj Salah Satu Jpoyasi Pembelaiaran’, Phvtagoras: Jumal Matematika dua sumber tsb.
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Egvidl}g r?gggn;(w) BIODIK: Jumal llmiah Pendidikan Biglogi, Vol. 06, No. 02 (2020), Hal. 214 - referensi yang digunakan
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16. Wahyu Aj Fatma Deyi, ‘Dameak Covid-19 Terhadap Implementasi Pembelaiaran Daring Di Sekalg secara lengkap dan memadai
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2. Eric Jensen, Pemelajaran, Berbasis Otak, Diteri.aleh: Benyami Molan, Jakarta: Ipdeks, 2011.

3. Eric Jensen, Guru Super dan Super Teaching, Edisi Keempa, Diteri.oleh: Benyamin )olan, Jakarts

4. David A. Sousa, Bagaimana Otak Belajar: Edisi Keempat, Diteri.oleh: Siti Mahyupj, Jakarta: Jpde

sehingga mudah diakses oleh
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D e dan Mata Kuliah Pra-Syarat

pertama

A “{.W;;g s m L m,r: 5 ':" T 'r,. e Tuliskan semua perangkat Lunak
i ' maupun Perangkat keras yang

Digunakan dalam Pembelajaran

Zoom, Google Classtoom, Bandiwmygwpg, aptop atau handphone g, L(1
Kinemaster Microsoft Powerpoint 2007; Portal Garud; Droyektor: Earphone/ Headphone

TEAM TEACHING
MATAKULIAH SYARAT |

R ——— & kedua
s rr { ;3’ Tl e AT R i

Ly | af [ o

et g i -

Sebutkan dan cantumkan Mata
Kuliah Prasyarat (jika ada)




() @) B U () (o
i Kemampuan AKhir Indikator Bahan Kajian Bentuk n | Kriter
Mfgﬂ! o o ¥ mm i Cantumkan Kemampuan
(b Vot | Vg | Akhir yang Diharapkan/ KADi
12 | Mahasiswamampu | Mahasiswa mampu: Kelayakan Usaha | Kuliahdengan | Makalah | Kriteri
memahami kelayakan |1. Menyimpulkan konsep dasar | dan Analiss dengan (MK); Keteps (S u b-C P |V| K)
usaha dan analisis kelayakan usaha Pesaing Asynchronous | Presentasi | prosec
pesaing melalui 2 Mepie'laskkar; aspkek-aspﬁkgygi R3211:221, %wpawlg,m %&;)r{ 3 geieni
penyusunan makalah enilaian kelayakan usaha . . Based Learnin ertanya/Be | data,
sgansiendy |3 mmsep dasar 21:;2‘1}262' Projetfm argumentas | Anals K pertama
mandi terukur pesaing safi, — I[B8) | MK/B8/pg) Ton Kemampuan akhir yang diharapkan
meruiuk'pada sumber 4. Menganaliis karakteristik pesaing R28"12 1'3 9‘1 94'. [TM=2(1X50] Tuli Qan merupakan CP-MK, atau
referensi yang valid 9.5.9,')& | | T .' 1| Tugas 14: Kerapian (Khusus: kemampuan akhir yang dikuasai
dan terpercaya, serta |5 Menjelakan strateeimenghadapi | R13:231-238 | Menyusun maklah MK : e
bebas plagiarism. (M8) | pesaing usaha R34:83-85; tentang kelayakan Bentuk Non tes: mahasiswa setelah mengikuti satu
R14:264-266; usaha dan analisis Produk (VK] pertemuan.
R14:266-273; pesaing Unjuk kerj
R2m9281;  |[BT=2060] (/88
st | TS kedua
g, | MRS Jika satu CP-MK tidak bisa
RUG2E-28T, 1 b dan s dicapai dalam satu pertemuan,
glﬁggigi pesaing dalam maka CP-MK dijabarkan lagi
R;8;505:5523 %ﬁ%&'ﬁkan menjadi dua atau lebih CP-MK.
Refrensi vl [BM:MX(SO’] Penjabaran CP-MK ini disebut
v Dtpsy/ot Sub-CPMK.

[3bg8ilg




4. Rumuskan Kemampuan Akhir
yvang Diharapkan/ KADi (Sub-
CPMK)

pertama

Kemampuan akhir yang diharapkan
merupakan CP-MK, atau

Jika CP-MK bisa dicapai dalam satu
pertemuan, maka CP-MK dapat menjadi

(ADi kedua

Jika satu CP-MK tidak bisa
dicapai dalam satu pertemuan,
maka CP-MK dijabarkan lagi
menjadi dua atau lebih CP-MK.
Penjabaran CP-MK ini disebut
Sub-CPMK.

Jika CP-MK tidak bisa ‘dlcaga;?dalamsatu
pertemuan, maka CP-
menjadi dua CP-MK yang lebil
ruang lingkup obyek kaji
dengan kedalamah




12

Kemampuan Akhir

yang Diharapkan
(Sub-CPMK)

Mahasiswa mampu
memahami kelayakan
usaha dan analisis

pesaing melalui
penyusunan makalah
secara sistematis,
mandiri, terukur,
merujuk pada sumber
referensi yang valid

dan terpercaya, serta
bebas plagiarism. (M8)

Rumuskan Indikator dari KADi

Mahasiswa mampu:

Menyimpulkan konsep d
kelayakan usaha &) pertama

Wﬁ\% 32 « Indikator hasil belajar menjadi
Q | ¥ oo
Mecnar oidkar koo o3 acuan dalam proses penilaian.
yimp p : ) _
» Indikator dirumuskan mengikuti

pesaing usaha.

Menganalisis karakteristik pola ABCD dengan KKO.

usaha « Jangan terjebak dengan Bloom’s
Menjelaskan strategi menghadapi & Flip Chart Addicts (Kecanduan
pesaing usaha Menggunakan KKO tanpa

Peduli Isinya)-> Stobaugh (2013)

kedua

Indikator dikembangkan dari
KADI (Sub-CPMK).




(1) (2) 3)
Minggu Kemampuan Akhir Indikator Ba
ke- yang Diharapkan
(Sub-CPMK)
12 Mahasiswa mampu Mahasiswa mampu:

memahami kelayakan
usaha dan analisis

pesaing melalui
penyusunan makalah

secara sistematis,
mandiri, terukur,
merujuk pada sumber
referensi yang valid
dan terpercaya, serta
bebas plagiarism. (M8)

: 8

2.

3.

Menyimpulkan konsep dasar
kelayakan usaha

Menjelaskan aspek- aspek studi
penilaian kelayakan usaha
Menyimpulkan konsep dasar
pesaing usaha.

Menganalisis karakteristik pesaing
usaha

Menjelaskan strategi menghadapi
pesaing usaha

= 5. Tentukan Bahan Kajian

Pesain

(R13:2

R14:26

R13:22 pertama

231,R14:26 ‘ Bahan kajian merupakan bahan
R28:12-13, 91-3 yang dipelajari oleh mahasiswa
R13:231-238; untuk menguasai KADI (Sub-
R34:83-85; CPMK).

R14:264-266;
R14:266-273;

R14:279-28
R14:28 kedua

R14:28 . .

R14:28 Bahan kajian sekaligus sumber
R14:28 referensinya sebaiknya

R14:28 dicantumkan secara memadai
R38:50 sehingga mudah ditelusuri

Refere mahasiswa.



(5) (6) (7)
Bentuk Pengalaman | Kriteria Penilaian;
Pembelajaran dan Belajar Bentuk Penilaian
Waktu Mahasiswa
Kuliah dengan Makalah Kriteria:
dengan (MKk); Ketepatan
Asynchronous Presentasi prosedur,
Learning, Product (Ps); Kelengkapan
Based Learning, Bertanya/Be data, Ketajaman
Project Based rargumentas | Analisis (khusus:
Learning i (BB) Mk/ BB/Ps), Tata
[TM =2 (1 X 507)] Tulis dan
Tugas 14: Kerapian (khusus:
Menyusun makalah Mk)

tentang kelayakan
usaha dan analisis
pesaing

[BT = 2 x 607)
Tugas 15:

Praktik melakukan
studi_kelayakan
usaha dan analisis
pesaing dalam
binsis kelompok
yang dikembangkan
[BM = 2 x 60’)

Bentuk Non tes:
Produk (Mk)
Unjuk kerja
(Ps/BB)

6. Tentukan Metode
Pembelajaran dan Alokasi Waktu

pertama

Disarankan menggunakan blended
learning, dan online learning
(selama masa Pandemi COVID-19),
dengan model pembelajaran
berbasis riset.

kedua

Alokasikan waktu secara
proporsional untuk Tatap Muka,
Belajar Terstruktur, dan Belajar
Mandiri)




(5) (6) (7)
Bentuk Pengalaman Kriteria Penilaian;
Pembelajaran dan Belajar Bentuk Penilaian
Waktu Mahasiswa
Kuliah dengan Makalah Kriteria:
dengan (Mk); Ketepatan
Asxnchronous Presentasi prosedur,
Learning, Product (Ps); Kelengkapan
Based Learning, Bertanya/Be | data, Ketajaman
Project Based rargumentas | Analisis (khusus:
Learning i (BB) Mk/ BB/Ps), Tata
[TM = 2 (1 X 50°)] Tulis dan
Tugas 14: Kerapian (khusus:
Menyusun makalah Mk)

tentang kelayakan
usaha dan analisis
pesaing

[BT = 2 x 60°)
Tugas 15:

Praktik melakukan
studi_kelayakan
usaha dan analisis
pesaing dalam
binsis kelompok
yang dikembangkan
[BM = 2 x 607)

Bentuk Non tes:
Produk (Mk)
Unjuk kerja
(Ps/BB)

7. Menentukan pengalaman
belajar dan Kriteria serta Bobot
Penilaian

pertama

Cantumkan pengalaman belajar
untuk pertemuan tsb

kedua

Sebutkan kriteria penilaian dan
jenis penilaian yang digunakan.
Lalu, sebutkan bobot
penilaiannya.




Bnetuk
Penilaian

Instrumen
Penilaian

CPL yg dibebankan pada Mata Kuliah (CPMK) & Sub-CPMK

CPL - PRODI

Evaluasi Sumatif

Tugas 1
Tugas 2
Tugas 3
Tugas 4
uTsS

UAS

1. PRESENTASI 1

2. MAKALAH

3. PRESENTASI 2

4 MAKALAH

o, S0AL ESAY

6. SOAL ESAY

Backward (Check & Action) = Evaluasi

I

——

=

‘Indiha‘tur 11

lhdicﬂur 1.2
lhdm 1.n

Indikator 2.1

Indikator 2.2

Sumber: Aulia Siti Aisjah, Akreditasi Internasional: Best Practices ITS, 2021

Indikator Penilaian 'I Kemampuan yg diukur
k.

| Evaluasi Formatif & Sumatif
- el -
I »

|
Forward (Plan & Do) = Penilaian

<

gl J L



Rekapitulasi Ketuntasan Penilaian CPL-CPMK

Bobot Penilaian Per Asesmen (%)

Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 Al10 A1l Al12 Al13 Al4 NT

5 ) 7 7 7 7 7 7 7 7 7 /7 10 10 100
CPL P3 CPL P3
CPMK M1 CPMK M2

Butir Soal 1 2 3 1 2 3 4

Keterangan:

A = Assessment

CPL = Capaian Pembelajaran Lulusan

CPMK = Capaian Pembelajaran Mata Kuliah

b4 ne



KEDUA

Penerapan Aplikasi

Evaluasi OBE

« Akademik
« Kaprodi/Sekprodi




Struktur Besar OBE dalam SIA
Struktur Sistem OBE

* Pengisian Kurikulum (tiap S tahun)
* Tujuan Program Pembelajaran (TPP) dan Profil Lulusan
* CP Lulusan (CP) dan CP Mata Kuliah (CPMK)

* Pembuatan RPS (tiap semester)

* Ujian/Asesmen (tiap semester)

* Penilaian (tiap semester)

* Evaluasi Pencapaian (nilai per CP)

* Pelacakan Ketercapaian Outcome
* (Penilaian Pengguna dibandingkan dengan TPP & Profil)

ro—
Sumber: PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021 ?{is " §. lll
. . o ] A®e J 4




Alur OBE dalam SIA

. Penentuan Tujuan Program Pembelajaran (TPP) / > _
Programme Educational Objective (PEO) Dokumen Kurikulum S3 PBA

Profil Lulusan Program Studi \

2

S.'J

Capaian Pembelajaran (CP) / Learning Outcome RPS
(LO). Nasional & Internasional

Taksonomi Bloom |
Capaian Pembelajaran Mata Kuliah ‘ Instrumen Penilaian

Penilaian per butir soal

[
Evaluasi ‘ Laporan Hasil Penilaian
/

— ro—
Sumber: PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021 ?{ig’.g’ < lll
o S 2N J p)

N SN O A




Penentuan TPP

e Sistem Informasi Akademik, UIF X <+

admin.akademik.uin-suka.ac.id

Tujuan Program Pendidikan (TPP)

Tujuan Program Pendidikan (TPP)

Nama Prodi Informatika (S2) .
Nama Kurikulum [2020] S2 INFORMATIKA 2020 g
Kategon oefaul v

1 Menunjukkan karakter moral Menunjukkan karakter moral

dan nilas-nilar Pancasia dan nilar-melas Pancasda

(religiusitas, kemanusiaan, religiusitas, kemanusiaan, 1sian TPP (Indonesia)
nasionalisme, demokrasi, dan  nasionalisme, demokrast, dan

kesetaraan) kesetaraan)

‘Masuk di halaman admin.akademik.uin-suka.ac.id

ro—
Sumber: PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021 ?{is " §. lll
o . A®e J 4




Apa Itu TPP Prodi X?

PROGRAM
CONSTITUENTS

OBE COMMITTEES

(o CONTHUES
QUALITY

MPROVEMEN

TPP Prodi X

UNIVERSITY OBE | Vision.& M.issian
University
COMMITTE !
Vision & Mission
School / Fa.
; SCHOOL / FACULTY | Program Educational o
s OBE COMMITTE Objectives (PEOS) ‘i
ALUMNY f? f? f?
Input
] Benl:I::nF:lr: Program Outcomes | | [ |
0 Kriteria Akreditasi (POs)
0 Asosiasi
FACULTY STAFF Qete TR
[ Outcomes (C10s)
Lesson / Topic
PROGRAM LEVEL Learning Outcomes
OBE COMMITTE Lo
|NDUSTRY Teaching & learning Syst

ro—
Sumber: PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021 ?{is " §" ll'
. . ACe J 4




Penentuan TPP

e Sistem Informasi Akademik, UIF X <+

admin.akademik.uin-suka.ac.id

Tujuan Program Pendidikan (TPP)

Tujuan Program Pendidikan (TPP)

Nama Prodi Informatika (S2) .
Nama Kurikulum [2020] S2 INFORMATIKA 2020 g
Kategon oefaul v

1 Menunjukkan karakter moral Menunjukkan karakter moral

dan nilas-nilar Pancasia dan nilar-melas Pancasda

(religiusitas, kemanusiaan, religiusitas, kemanusiaan, 1sian TPP (Indonesia)
nasionalisme, demokrasi, dan  nasionalisme, demokrast, dan

kesetaraan) kesetaraan)

‘Masuk di halaman admin.akademik.uin-suka.ac.id

ro—
Sumber: PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021 ?{is " §. lll
o . A®e J 4




Penentuan Profil Lulusan Prodi X?

Penentuan Profil Lulusan

Profile Lulusan (P1)

Profile Lulusan (PL)

Nama Prodi Informatika (S2) v
Nama Kurikulum [2020] S2 INFORMATIKA 2020 v
Kategori Default v

— ro—
Sumber: PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021 ?{is’.% y 'll
o : 2N J p)




Penentuan CP Prodi X?
Penentuan Capaian Pembelajaran

Outcome-Based Education (OBE). CP ke Matakuliah

Relasi Capaian Pembelajaran (CP) ke Matakuliah

Nama Prodi

Nama Kunkulum

Informatika (S2)
[2020] S2 INFORMATIKA 2020

Kode Kurikulum S2INF20
Tahun Kurikulum 2020
Kategori Capaian Pengetahuan

Memiliki kemampuan memecahkan permasalahan sains dan  ~
teknologi dalam bidang limu Komputer/Informatika melalui
pendekatan inter atau multidisipliner

Memppnyai pengetahuan dan pemahaman sejumiah tema
iimu puter, termasuk abstraksi, kompleksitas dan
evolusi dari perubahan/pengembangan keilmuan dan prinsip
prinsip umum ilmu komputer seperti berbagi (sharing)

sumber daya, keamanan (security) dan bekerja secara paralel
(roncarranecv)

S2INF20 INF514005
S2INF20 INF514006
S2INF20 INF514007
S2INF20 INF525001
S2INF20 INF525002
§ZINF20 INF525003

Sumber: PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021

Jaringan Komputer
Kecerdasan Buatan

Rekayasa Perangkat Lunak

Analisis dan Perancangan Algorntma

Logika dan Otomata
Sistem dan Oraanisasi Komputer

fambahkan

»

-

w

S2INF20 INF514007  Rekayasa Perangkat Lunak A
S2INF20 INF524310 Komputasi Sosial

S2INF20 INF524113 Penalaran Otomatis

S2INF20 INFS25002  Logika dan Otomata

S2INF20 INF525001 Analisis dan Perancangan Algoritma
S2INF20 INF525004  Statistika dan Probabilitas ; >
4

b [<Foa )L



Lihat Kembali TPP

Penentuan Tujuan Program Pembelajaran

@ Sistem Informasi Akademik, UIN X +

< \ admin.akademik.uin-suka.ac.id

Tujuan Program Pendidikan (TPP)

Tuyuan Program Pendidikan (TPP)

Nama Prodi informatia (S2) W
Nama Kurikulum [2020] S2 INFORMATIKA 2020 v
Kategon detaul v

| Menunjukkan karakter moral Menunjukkan karakter moral

dan nilai-nilar Pancasila dan nilar-nelas Pancasila

(rehgiusitas, kemanusiaan, (religiusitas, kemanusiaan, Isian TPP (Indonesia)
nasionabisme, demokrasl, dan  nasionalisme, demokrasi, dan

kesetaraan) kesetaraan)

Masuk di halaman admin.akademik.uin-suka.ac.id

ro—
Sumber: PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021 ?{is " §" ll'
o . A®e J 4




Relasi TPP ke PL

SISTEM INFORMASI AKADE

% UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

o SUNAN KALIAGA

Tujuan Program Pendidikan (TPP)

Tujuan Program Pendidikan (TPP)

Nama Prodi Psikologi (S1) v
Nama Kurikulum [2020] S1 PIKOLOGI 2020 v
Kategon default v

Isian TPP (Indonesia) I

Islan TPP (Inggris)

— n r —
Sumber: PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021 ?{iEK ll'
.- : NG J )



Relasi TPP ke PL

Relasi TPP ke PL

Relas: TPP ke PL

Nama Prodi Psikologi (S1) v
Nama Kurikulum [2020] S1 PIKOLOGI 2020 v
Tujuan Program Pendidikan (TPP) Tujuan Program PL (Profile Lulusan) Relas: TPP ke PL

Kategori TPP ~ Kategori PL ~
NS

Stmpan Relasi > > << Hapus Relasi

— n r —
Sumber: PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021 ?{ig’.g’ lll
o : 2N J p)



Relasi Taksonomi Bloom

Relasi Taksonomi Bloom

Outcome-Based Education (OBE)

Relasi Taksonomi Bloom Ke Matakuliah

Nama Prod|
Nama Kunkulum
Kode Kurikulum

Tahun Kurikulum

Informatika (S2)

[2020] S2 INFORMATIKA 2020
S2INF20

2020

laksonomi Bloom ke Matakuliah

Bloom Kategor

Bloom Umum

Kognitit
Mengingat

S2INF20 INF5 14005
S2INF20 INF514006
S2INF20 INFS14007
S2INF20 INF525001
S2INF20 INF525002
S2INF20 INF525003
S2INF20 INFS25004
S2INF20 INF514011
S2INF20 INF514012
FY——————

Jaringan Komputer

Kecerdasan Buatan

Rekayasa Perangkat Lunak

Analisis dan Perancangan Algoritma
Logika dan Otomata

Sistem dan Organisasi Komputer
Statistika dan Probabilitas

Metode Penelitian

Pengembangan Sistem Berbasis Paradigma
Sosio Religio Teknis

~

S2INF20

USK513006

Tesis

Sumber: PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021

b [<Foa )L



Relasi CPMK ke CP

Relasi CPMK ke CP

Mater CPMK

Nama Prodi

Nama Kunkulum

S2INFI8
S2INF18
S2INF18
S2INF18

4

CPMK

Relasi CPMK ke CP

Informatika (S2) ~

[2018) S2 INFORMATIKA 2018 ~

INFS04002
INFS04001
INF504004
INF504003

Algontm4 -
Logika dan Otomata
Metode Penelitian

Rekayasa Perangkat Lunak -

1 Mampu menjelaskan tentang teori jaringan Able to explain ak

Sumber: PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021

Capaian Pembelajaran Per Matakuhliah

Sikap

Bertagwa kepada Allah SWT dan
mampu menunjukkan sikap religius.

b [<Foa )L



Data Penilaian

Data Nilai

N.
No. NIM Nama Mahasiswa Hadir
1. 16650076  REZI SEPTIANTO 100
2. 17106050005 QOMARIYAH 100
No. NIM Nama Mahasiswa
1 20206051001  ARIF RIYANDI
2. 20206051002  WAFIKULINNUHA

Sumber: PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021

N. N. N. N. N. Y N.
Peran Lain Kuis Tugas | UTS UAS | Akhir
78 82 B+
87 93 A-
Assesment
1 2 3 4 5 N. Akhir
97 875 904 8275 987 A-
100 805 959 8595 925 A-
L

b [<Foa )L



Upload Nilai
Berkas Upload Nilai

ASESMEN KE-1:
Asesmen/Evaluasi ke-2 ASESMEN KE-2: Asesmen/Evaluasi ke-2 ASESMEN KE-3: Asesmen/Evaluasi ke-3
10% 10% 10%
NO ™M NAMA S0% S0% 25% 25% 25% 25% 30% 20% S50%
1 20206051003 ARIF RIYANDI| 5 99 97 80 80 100 90 ®7.5 83 SO 55 0.3
2. 20206051002 WAFICULINNUSA 100 100 100 100 80 82 &0 80.5 453 100 56 959
3 20206051003 AMMAD YUDISTIRA FAMMI ZAINY 95 a5 o5 l 100 0 92 80 0.5 87 0 95 916
4 20206051004 YUDHA RIWANTO 95 100 .5 0 a3 100 %0 0.5 5 100 100 .S
5. 20206051005 RUDY HARTANTO 100 3 100 100 100 100 &0 8BS 75 S &0 7.5
[ 2020605 10068 DENIATI RUAIKA 100 100 100 100 55 100 &0 88,75 100 100 55 9.5
7 20206051007 TONY WADO0O 15 88 S1.5 % 80 50 30 62.5 (] (] 10 S
& 20205051008 AGUS SUPARMAN 55 55 % S0 100 100 100 975 100 100 55 ".S
o 20206051009 FEBRI DELATRI FAUZI (> 93 29 10 H 0 i0 15 3 100 100 2.9
10 20206051010 DANANG DW! APRIANSYAM BALANY 92 97 «s 100 100 96 30 .S 97 97 100 9as
11 20206051011 USTY ISMIATUN 97 100 98.5 100 100 85 95 95 100 97 100 9.4

Penilaian Assesmen Per Butir Soal

Sumber: PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021

b |<Plia
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Realisasi Ketercapaian CP

1

- REALISASI CP PRODI Informatika(S2) TAHUN 2020

3 No Nama Mat skuliah o1 P2 s ora s Pe 7 rs e P10 [t2h) ri2 P13 ris P1s rie a7 s P19
- 1lecesrdasan Buatan 838 56 85 26

5 __ 2llopks dan Otomats 9167 575

L) 3|Tesis 74 433 433

7 dlaringan Computer A9 05| S964 89 45
s SiMetode Penelitian SS 95 95 S5 95 85 s 95
v Sicomputasi SBergerak 925 925 ¥2.25
10 7 Sistern dan Organisas! Komputer 825 825

11 __ 8]3ckayazs Peranghat Lunak B582] 2691] 8347 82] sss2] sso3
12 9lCormputer Vision 9219 9182

13 10|xomputasi Sosial 9E S 9sSs 955 955 955 965
14 11 m S Suce fomiipne Sade s19s| s19s| s19s| s1es| si9s| si9s] sies| si19s| s19s| si9s s195] 8195 s19s| m19s
6

17 KETERANGAN

18 Pl Bertagwa kepada Allah SWT dan mampu menunjukkan i redigius

19 cP2 Menjunjung tings nilai kemanusiasn dalam menyslankan tugss berdasarkan agama moral dan etk

0 cP3 Dapat berperan sedIZAl wargs negara yang banggs can cinta tanah air, memiliki nasionalisme serts rasa tIngEungiswab pada negara Gan Dangss

21 CPa Bertakws kepada Tuhan Yang Maha £2a dan mampu menunjuidaan sikap religius

22 cPs Menjunjung tinggl nilai kemanusissn dslam menysisnkan tugss berdasarkan agsms moral dan etika

23 Crs Dapat barparan sebagal wargs negars yang banggs dan cints tanah air, Hii nasionalisme serta rass tanggungiawab pads negars San Dangss

24 CP7 t berkontribusi dalam n et bermas kat Der 3 bernegara, dan kernajuan peradaban berdasarkan Pancasila

25 cPa t samas dan mess ki sosial serts an mas katdan i

26 P Capat menghargel keancharagarman Budave, Dandangss, agama, dan kepercavasn, serts dendaspat atau terruan orisinal crang lain

27 CPI0  |Taathuium dan disiplin dalam kehidupan bermasysrakat dan bernegara

28 CP11 UM Uk Kap © f T "L o At pes e o bidang b i (8 secaran dirk

29 | (S %3 mernalisssi milal_norms. dan etiks skadermk

Q‘ l sl lernalisasi semang: I — an, dan kewirpusahaan

31 CP Memiliki kemampuan memecahkan permasalahan sains d nolog dalam bid Iy Komnputer informns bk Halui pendekatan inter atau multdisiplines

Sumber: PTIPD UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021




SEKIAN & TERIMAKASIH

Dr. Andi Prastowo, M.Pd.I
08104033569
andi.prastowo@uin-suka.ac.id



